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1.1  Instalación de Python en Linux

Python viene instalado de forma predeterminada en los sistemas operativos Mac y Linux, 
ya que es utilizado intensamente por muchos componentes del sistema operativo Linux.

Si es usuario de Linux, abra la terminal/consola y escriba: 

python3

En el indicador de shell, presione <Enter> y espere. Observará lo siguiente:

1.2  Instalación de Python en Windows

Si es usuario de Windows, puede instalar la versión más reciente para asegurarse de 
tener las últimas actualizaciones.

Paso 1:

Ingrese a la siguiente URL para descargar: https://www.python.org/.

Puede descargar directamente la última versión desde la siguiente URL:
https://www.python.org/downloads/.

NotaNota
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Paso 2:

Ejecute el instalador descargado.

Paso 3:

Inicie el proceso de instalación y haga clic en Install Now.

También puede hacer clic en Add Python 3.8 to PATH para poder ejecutar programas 
desde la línea de comandos. 

NotaNota

A continuación, se iniciará el proceso de instalación. Esto puede durar algunos minutos.


