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CAPÍTULO 1

EDICIÓN 2D

Se ha aprendido a dibujar objetos, ahora se aprenderá a seleccionar y editarlos. En el panel Modify, se encuen-
tran los comandos que permiten editar los objetos dibujados.

Ya se conoce los comandos Trim y Erase; sin embargo, existen otros comandos para editar dibujos. Entre los 
comandos más importantes se encuentran los siguientes: Move, Copy, Rotate, Scale, Offset, Extend, Fillet, 
Chamfer, Blend, Mirror, Join y Stretch.

Para poder realizar de manera rápida la selección de los objetos a editar, es importante dominar algunas 
formas de selección, por eso, primero se va a explicar cuál es la manera de hacerlo. Se aprenderá a selec-
cionar  haciendo dos clics en pantalla o utilizando la selección lazo y, además, de la diferencia entre la selección 
Window y la selección Crossing.

1.1 SELECCIÓN DE OBJETOS  

1.1.1 SELECCIÓN CON DOS CLICS

Al momento de seleccionar con dos clics se genera una ventana, el color de esta varía al cambiar la dirección 
de la ubicación del segundo punto a seleccionar.

A.	 Selección Window

Se realiza al hacer la 
selección de los puntos 
de izquierda a derecha. 
Esto genera una ventana 
de color azul que selec-
ciona todos los objetos 
que están completos. 
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No se seleccionan las circunferencias de arriba ni la línea porque no están completamente seleccionadas.

B.	 Selección Crossing

Se genera al hacer la selección de los puntos de derecha a izquierda. Esto origina una ventana de color 
verde, que selecciona todos los objetos que toca así se encuentren parcialmente seleccionados.

Las líneas se seleccionan porque parte de ellas están en la ventana generada.


