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En la presente sesión, se aprenderá a utilizar los instrumentos de medición, equipos y dispositivos 
electrónicos simulados, como el diodo rectificador y el condensador mediante la plataforma 
online www.tinkercad.com.

1. 
Es un instrumento de medición. Permite medir los valores de voltaje (alterno y continuo), 
la corriente y la resistencia en diferentes escalas. Existen diferentes tipos y marcas de 
multímetros. En el siguiente gráfico, se detalla un multímetro digital:

 

Resistencia
Voltaje continuo

Corriente
Voltaje alterno

Multímetro digital comercial

En el simulador virtual Tinkercad, vamos a contar con un instrumento virtual con el cual 
podemos simular mediciones de voltaje continuo, resistencia y corriente. La forma simulada 
es la siguiente:

Corriente

Resistencia

Voltaje

Multímetro simulado

1
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2. 

Es llamada también fuente de corriente y consta de una etapa de transformación de la 
señal (transformador), de rectificación (diodos), de filtrado (condensadores) y de regulación 
(diodos zener). Como equipo electrónico, convierte la tensión alterna en corriente continua. 
Dependiendo del modelo, puede contar con una perilla de ajuste de voltaje y de corriente con 
sus respectivas perillas de ajuste fino. En su forma simulada contiene una perilla de variación 
de voltaje y otra de corriente. Así, se muestra en las siguientes imágenes:

Fuente de alimentación comercial y simulada

3. 
Es un equipo electrónico de laboratorio que genera diferentes tipos de señales analógicas 
o digitales muy útiles en laboratorios. Esto sucede cuando se crea señales para simular y 
probar diferentes dispositivos, al replicar señales con la finalidad de analizarlas en ambiente 
controlado o al generar señales para pruebas de medición. Las formas de onda que generan 
pueden ser las siguientes:

Señal cuadrada 
Señal sinusoidal
Señal diente de sierra

Estas señales o formas de ondas tendrán:

Frecuencia
Amplitud
Polaridad

Existen diferentes tipos y marcas de generadores 
de funciones que dependerán de la presión para 
las pruebas. Se utilizará el generador de funciones 
simulado que se detalla en la siguiente imagen:

Generador de funciones 
comercial y simulado


