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Sesion 1. Conoce la interfaz, crea y transforma objetos

1. CorelDRAW X7

CorelDRAW es un Rrograma de edicion %réfica, en el cual se desarrollan ;t)iezas
%raﬁca,s como_afiches, flyers,. tarjetas e presentacion y hojas membretadas.
ambien es utilizado por profesionales de dibujo técnico, arquitectura, entre otros.

Presenta ung interfaz ami,%abl , \)/ de facil acceso a sus herramientas, por lo que
resulta beneficioso al realizar diversos tipos de trabajos.
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Desde la pagma de inicio de CoreIDRAW se puede crear un nuevo documento 0
acceder a uno a partir de una plantilla, &l P,ro rama. germne ajustar e| espacio
de trabajo, encontrar las novedades de la ultima version disponible, registrarse y
pertenecer a la comunidad de usuarios de CorelDRAW,

Se Puede desactivar esta opcion seleccionando la casilla de Mostrar siempre |a
pantalla e Jnicio al abrir el programa, que e encuentra en la parte inferior izquierda
de la pantalla.
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2. Interfaz de Trabajo

Dentro de la interfaz se encuenran las barras que contienen herramientas y
elementos que permiten acceder rapidamente a las opciones de este programa.

B ConelDRAW 57 54 Br) - Sin titulo-1 s d - 0 X
r y

Archive  Eelician  Wer Diseho  Objete  Efectes  Mapssdebits Teto  Tabln  Hemamientas  Ventana  Ayuda [ 1 '
i 1

(S = 5 -t - H # % - B [P @ s Eneswen - @ ZoO00E 2
i 1
C— e TS P M LRl =
& Pandalls de iricic Sintitule- Fropiedades de objeto ¥
T 3 ; ¢ ] ; =i @ o[ f
Cantamn =
! 4 ) | - [mimetes <] - |E
] 1 —
4 o | g
s =1 3
[zl -
o A s» Sl il S
o f ey - am =
:10: T
o . SR .
: 1
L ] l-- -I
R 16k 5
(ﬂ‘ -
.
ba
M,
a l—---l
-
*
=
>b
& 1del Bi| maginal 8
1417245, M4 B £ 9 1 B & 3 Nnguna & W C00A0 VA K100 0.200 mm
i .

1. Barra de menu: Esta barra contiene la lista de opciones.

2. Barra (e propiedades: Muestra las diferentes opciones que contiene una
herramienta. Por lo que cada vez que se seleccione una herramienta, el contenido
de esta harra cambia automaticamente.

3. Barra herramjentas: Aqui se encuentran todas las herramientas que se utilizan
para realizar los dibujos y disenos.

2. Regla,y lineas quia: La regla indica la posicion de log objetos y determina el
tamano de estas, a partir de ella se pueden crear las lineas quia.

5. Paleta de colores: Aqui se muestran los colores sequn la paleta elegida.
6. Pagina de dibujo: Es el area en donde se desarrolla el disefio.

7. Ventana de dibujo; Es el area que esta afuera de la pagina de dibujo, todo lo que
Se encuentre aqui no sera imprimible.

8. Explorador de documentos: Estos controles rﬁermiten navegar en [as distintas
paginas de dibujo y permiten asignarle un nombre a cada unia de ellas.

o. Barra de estado: Esta barra muestra toda la informacion de los elementos
seleccionados.

10.\Ventana acoplable: Contiene los comandos y opciones disponibles de una o
herramienta.



