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Capitulo 1: Introduccion 19

1.1 Introduccion al Android

Una de las necesidades basicas del ser humano es la comunicacién, ya que a partir de esta podra
escuchar, ser escuchado y principalmente interactuar con otras personas; claro esta que, en la
actualidad, esta necesidad ha abarcado muchos contextos y uno de ellos es la comunicacion movil.

Una de las empresas pioneras en la comunicacion movil fue Motorola que, en la Segunda Guerra
Mundial, creé los handie talkie y los walkie talkie que permitian la comunicacién entre los soldados
que iban a pie. La diferencia entre handie y walkie eran sus dimensiones y capacidad de alcance,
ademas de que diferian en el costo de reparacion.

Mientras tanto, en el Pery, a inicios de la década de 1990, solo el 3% de la poblacién contaba
con telefonia fija. No se podia habla de Internet, pues solo se sabia que existia como un recurso
académico para obtener informacion en investigaciones; el periddico era uno de los medios mas
importantes para la difusion de informacion, aun se enviaban cartas por medio de empresas de
correoy, con respecto a los videos o multimedia, solo se podian visualizar por una sefial de tele-
vision. Por esos tiempos, surgio la empresa Tele2000, que ofrecia comunicacion mévil a todo el
Perui mediante equipos telefonicos sumamente costosos. Sin embargo, ello nos ayudd a dar un
gran paso en la tecnologia.

Actualmente, es posible hablar de teléfonos inteligentes que cubren casi todas las necesidades de
un usuario: una comunicacion eficaz y rapida; contar con una galeria de imagenes tomadas desde
la propia camara; visualizar videos y editarlos; y visualizar contenidos web o mantener comunica-
cién en tiempo real mediante videoconferencia. Lo que antes involucraba tener un aparato para
cada necesidad, hoy se concentra en un solo aparato.

Toda esta tecnologia se debe en parte a Android que, en la actualidad, se encuentran en la mayoria
de dispositivos moviles, relojes, televisores, automoviles y aparatos electrodomésticos, los cuales
pueden ser considerados como aparatos inteligentes, es decir, smart (ver Figura 1).
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Figura 1. Internet de las cosas. Tomado de “The internet of things: A beginner’s guide to commer-
cial applications and security risks,” por J. Fox, 2017. Recuperado de https://www.ifsecglobal.com/
global/the-internet-of-things-a-beginners-guide-to-commercial-applications-and-security-risks/




