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CAPÍTULO
PRIMEROS PASOS 1
1.1  DESCRIPCIÓN DEL AUTOCAD 2019

AutoCAD 2019 es un potente software CAD de diseño que permite a los profesionales crear dibujos 
2D y modelado 3D con mayor precisión acelerando la documentación. Su diseño simplificado permite 
trabajar de manera más eficiente al compartir dibujos a la nube y móviles conectadas.

1.1.1  Características

Utilizar AutoCAD 2019 le permitirá:
  Crear impresionantes diseños 2D y 3D.
  Acelerar el flujo de trabajo de diseño con mejoras de ahorro de tiempo.
  Importar e incorporar modelos de gran variedad de aplicaciones.
  Mantenerse conectado a los diseños a través de la web o un dispositivo móvil.
  Importar archivos de Inventor.
  Mejorar la calidad en la obtención de presentaciones fotorrealistas. 
  Mejorar el modelado 3D en el nuevo AutoCAD 2019.
  Mayor velocidad al usar nube de puntos en AutoCAD 2019.
  La seguridad cibernética en AutoCAD 2019.
  Obtener la aplicación móvil de AutoCAD incluida al suscribirse a AutoCAD 2019.

1.1.2  Requisitos del sistema de AutoCAD 2019

Requisitos del sistema de AutoCAD 2019

Sistema operativo

• Microsoft® Windows® 7 SP1 con la actualización KB4019990 (32 bits y 64 bits)
• Microsoft Windows 8.1 con la actualización KB2919355 (32 y 64 bits)
• Actualización de aniversario de Microsoft Windows 10 (solo 64 bits) (versión 1607 o 

superior)

Tipo de CPU
Básico: procesador de 2,5-2,9 GHz
Recomendado: procesador de 3 GHz o más

Memoria
Básico: 8 GB
Recomendado: 16 GB

Resolución de pantalla

Pantallas convencionales:
1920 x 1080 con color verdadero
Pantallas de alta resolución y 4K:
Se admiten resoluciones de hasta 3840 x 2160 en sistemas de 64 bits con Windows 10 
(con una tarjeta gráfica adecuada)
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El uso de sistemas operativos de 64 bits es recomendable si se trabaja con 
grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D, y es obligatorio 

si se utilizan las funciones de documentación del modelo o nubes de puntos.

Tarjeta gráfica
Básico: 1 GB de GPU con 29 GB/s de ancho de banda y compatibilidad con DirectX 11
Recomendado: 4 GB de GPU con 106 GB/s de ancho de banda y compatibilidad con 
DirectX 11

Espacio del disco 6,0 GB

Explorador Google Chrome™

Red

Implantación mediante el Asistente de implantación.
El servidor de licencias y todas las estaciones de trabajo que vayan a ejecutar 
aplicaciones que dependan de licencias de red deben ejecutar el protocolo TCP/IP.
Se aceptan las pilas de protocolos TCP/IP de Microsoft® o Novell. El inicio de sesión 
principal en las estaciones de trabajo se puede realizar a través de Netware o Windows.
Además, en los sistemas operativos compatibles con la aplicación, el servidor de 
licencias se puede ejecutar en Windows Server® 2016, Windows Server 2012, Windows 
Server 2012 R2 y Windows 2008 R2 Server.
Citrix® XenApp™ 7.6, Citrix® XenDesktop™ 7.6.

Dispositivo señalador Admite ratones de Microsoft

.NET Framework .NET Framework versión 4.7

Requisitos adicionales para grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D
Memoria 8 GB de RAM o más

Espacio del disco 6 GB de espacio disponible en el disco duro (sin incluir los requisitos de instalación)

Tarjeta gráfica
Adaptador de pantalla de video a color verdadero de 1920 x 1080 o superior; VRAM de 
128 MB o superior; Pixel Shader 3.0 o superior; tarjeta gráfica de tipo de estación de 
trabajo compatible con Direct3D®.
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