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COMPETENCIAS DIGITALES

✔✔ Identificar el entorno de trabajo y las herramientas 
necesarias para realizar un diseño.

✔✔ Crear gráficos básicos utilizando las herramientas de 
dibujo.

✔✔ Manipular los objetos creados para modificar su 
apariencia.

CAPÍTULO 1

COREL DRAW (I) 
PRIMEROS 

PASOS



Entorno de CorelDRAW
SESIÓN 

1

1.1 ¿Qué es CorelDRAW?

CorelDRAW X8 es una aplicación que permite crear con facilidad ilustraciones vectoriales y diseños 
de páginas de gran calidad.

1.2 Iniciar el programa

Se puede acceder al programa a través de la barra de tareas de Windows, para ello realiza uno 
de los siguientes pasos:

Procedimiento

1.	 En Windows 7: Haga clic en Inicio  Todos los programas  CorelDRAW Graphics Suite 
X8  CorelDRAW X8.

2.	 En Windows 8: Haga clic en el mosaico de CorelDRAW X8 del escritorio.
3.	 En Windows 10: Haga clic en Inicio  Todas las aplicaciones  CorelDRAW Graphics 

Suite  Corel Draw X8.

Al abrir CorelDRAW se puede visualizar la pantalla inicial, cuyo objetivo es facilitar el uso del 
programa a los nuevos usuarios presentando opciones básicas tales como crear nuevos documen-
tos, abrir documentos guardados, personalizar el entorno, entre otras.
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