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COREL DRAW (I)
PRIMEROS
PASOS

COMPETENCIAS DIGITALES

(V4 Identificar el entorno de ’rrobojo v las herramientas
necesarias para realizar un disefio.

v Crear grdﬁcos bdsicos utilizando las herramientas de

dibujo

v Mompu|or los objefos creados para modificar su

apariencia.



SESION

1 Entorno de CoreDRAW

1.1 ¢Qué es CorelDRAW?

CorelDRAW X8 es una aplicacién que permite crear con facilidad ilustraciones vectoriales y disefios

de pdginas de gran calidad.

1.2 Iniciar el programa

Se puede acceder al programa a traveés de la barra de tareas de Windows, para ello realiza uno

de los siguientes pasos:

i= Procedimiento
'
1. En Windows 7: Haga clic en Inicio » Topos Los proGraMAS » CoretDRAW GRrapHIcs Suite

K8 » CoretDRAW X8.
2. En Windows 8: Haga clic en el mosaico de Corel DRAW X8 del escritorio.
3. En Windows 10: Haga clic en Inicio » Tobas Las apuicaciones » CorelDRAW GRrapHics

Suite » CoreL Draw X8.

Al abrir CorelDRAW se puede visualizar la pantalla inicial, cuyo objetivo es facilitar el uso del
programa a los nuevos usuarios presentando opciones bdsicas tales como crear nuevos documen-

tos, abrir docurmentos guordodos, personohzor el entorno, entre ofras.
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