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 Funciones matemáticas

1. Función REDONDEAR

Redondea un valor numérico a un número de decimales especificado.

 » Sintaxis   

Sesión

1

2. Función ENTERO

Evalúa un número y lo redondea hasta el entero inferior más próximo. Por ejemplo, 19.9 se 
convierte a 19.

 » Sintaxis    

Donde:

número: Es el número o la referencia del valor que deseamos redondear a un entero.

1. Ingresa los siguientes datos en una hoja 
de Excel. En la celda C3, escribe la fórmula 
=REDONDEAR(A3,B3). 

2. Pulsa la tecla Enter para ver el resultado. 

Procedimiento

2

1

1. Ingresa los datos de la tabla. Luego, en la 
celda B3, escribe la fórmula =ENTERO(A3). 

2. Para ver el resultado, presiona la tecla Enter.

Procedimiento

=REDONDEAR(número, núm_decimales)

Donde:

número: Representa el número o la referencia del valor que deseamos redondear. 

núm_decimales: Indica la cantidad de cifras decimales que deseamos obtener. 

=ENTERO(número)

1

2
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3. Funciones REDONDEA.IMPAR y REDONDEA.PAR

Ambas funciones redondean un número a un entero. 

A. Función REDONDEA.IMPAR

Redondea un número hasta el entero impar más próximo.

 » Sintaxis    

Donde:

número: Representa el número o la referencia del valor que deseamos redondear a impar. 

Nota
Para convertir un número decimal hasta el entero superior 
más próximo, puedes emplear la función REDONDEAR y 
escribir 0 en la parte de los decimales. Así, por ejemplo, 
=REDONDEAR(19.9,0) convierte 19.9 a 20.  

B. Función REDONDEA.PAR

Redondea un número hasta el entero par más próximo.

 » Sintaxis    

número:  Es el número o la referencia del valor que queremos redondear a par.

1. Ingresa los datos mostrados. En la celda B3, 
escribe la fórmula =REDONDEA.IMPAR(A3). 

2. Pulsa la tecla Enter para ver el resultado.

Procedimiento

1

2

1. Ingresa los siguientes datos en una hoja 
de Excel. Escribe en la celda B3 la fórmula 
=REDONDEA.PAR(A3). 

2. Para ver el resultado, presiona la tecla Enter.

Procedimiento

1

2

=REDONDEA.IMPAR(número)

=REDONDEA.PAR(número)

Sesión 1
 Funciones matemáticas


