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Entorno de Publisher

1. Ingresar a Publisher

Microsoft Publisher es un programa de autoedición de documentos con el cual puedes crear, 
personalizar y compartir con facilidad una amplia variedad de publicaciones de contenido, 
como diplomas, catálogos, dípticos, trípticos, folletos, volantes, tarjetas, postales, etc.

Para ingresar al programa, seguimos los siguientes pasos:

Sesión

1

1. Pulsa las teclas Windows + R para habilitar la ventana Ejecutar.

2. Escribe MSPUB y haz clic en botón Aceptar.

3. Elige la hoja de trabajo En blanco 8,5 × 11 pda para visualizar la publicación en blanco.

Procedimiento

1 + 2

3
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2. Ventana de Publisher

Consta de los siguientes elementos:

Sesión 1

Nota
Los archivos que se generan en Publisher reciben 
el nombre de publicaciones y se guardan con la 
extensión .pub.

Entorno de Publisher

Barra de acceso rápido 

Barra de título

Minimizar, Maximizar, Cerrar

Fichas

Cinta de opciones

Reglas

Panel de navegación

Hoja de trabajo

Vista del documento

Zoom
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