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Es necesario revisar algunas nociones de planificación de proyectos porque es la fase 
anterior a la de seguimiento y control. A continuación se desarrollan dos casos prác-
ticos que exponen los principales conceptos de esta primera parte de la gestión de 
proyectos.

1.1  Proyecto 1: Elaboración de un sistema automatizado de planillas
1.	Ingrese la información general del proyecto.

yy Nombre del archivo: Proyecto1
yy Fecha de inicio: lunes 1 de mayo del 2017
yy Defina el calendario laboral (estándar):

ͫͫ Lunes a sábado con el horario predeterminado (9 a 1 y 3 a 7).

ͫͫ Los últimos domingos de: mayo 2017 (el día 28), junio 2017 (el día 25) y julio 2015 
(el día 30) como laborables (en el horario predeterminado).
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ͫͫ Feriados: 29 de junio (San Pedro y San Pablo), 28 y 29 de julio (Fiestas Patrias) 
y 30 de agosto (Santa Rosa) a partir de la fecha de inicio del proyecto.

2.	Establezca los recursos mostrados en la tabla 1.1.

Tabla 1.1  Lista de recursos

Recurso Inicial Capacidad máxima Costo/Hora
Ing. de sistemas IS 2 50

Analistas A 4 40

Programadores P 4 35

Operadores O 2 25

Digitadores D 2 20

Asistentes AS 4 20

3.	Defina las tareas y asignaciones de recursos mostradas en la tabla 1.2. Las tareas des-
tacadas en cursiva y negrita son tareas resumen. Por ejemplo, Programación es una 
tarea principal que está al mismo nivel de Pruebas.


