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Nombre:

Aprendemos normas de convivencia




Observamos y dialogamos:

é¢Dénde se encuentran los nifios? ¢Qué estan haciendo? ¢Qué te
parece el comportamiento del nifio? ¢Cémo te comportas en el
laboratorio de Computo?

Actividades:

Colorea de rojo el comportamiento correcto y de azul el incorrecto.
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