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Observamos y dialogamos:

¿Dónde se encuentran los niños? ¿Qué están haciendo? ¿Qué te 
parece el comportamiento del niño? ¿Cómo te comportas en el 
laboratorio de Cómputo?

Actividades:

Colorea

Personal Social



15

Nombre:

S
e

si

ón

2 Reconocemos la computadora
M

a
c

ro
K

ID
S

 -
 3

 a
ñ

o
s


