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Capacidad terminal: 
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1.1  Introducción al Visual Studio 2015
Visual Studio siempre se ha caracterizado por proponer comodidad al programador, 
tal es así que integra varios lenguajes de programación en un solo entorno; desde aquí 
podrá crear aplicaciones profesionales para todo tipo de dispositivos. Este material 
se enfoca en las de escritorio, como el inicio en el desarrollo de aplicaciones, pero 
también puede implementar aplicaciones enfocadas para web, móviles o la nube. 

VS2015 es considerado como un IDE (Integrated Development Environment o 
entorno de desarrollo integrado) que proporciona un servicio integral al programador 
haciendo un ambiente agradable de desarrollo. Como IDE ofrece un editor de 
código totalmente intuitivo, haciendo que el nuevo programador se acondicione en 
muy corto tiempo. Asimismo, cuenta con el Intellisense o también llamado código 
inteligente, que permite autocompletar el código mientras escribe una sentencia. En 
cuanto a la programación móvil, se puede implementar aplicaciones usando código 
para iOS y Android. 

Finalmente, se puede decir que Visual Studio 2015 provee un conjunto de herramientas 
integradas que nos permitirán desarrollar programas enfocados en aplicaciones de 
plataforma, que servirán como base para otros tipos de aplicaciones que se necesiten 
para el futuro.


