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Primeros pasos

1.1 DESCRIPCION DEL AUTOCAD 2017

El programa AutoCAD permite disefiar de forma rapida todo lo que nos rodea, empleando potentes
herramientas de disefio conectadas desde Autodesk®. Ademas, se puede crear impresionantes disefios
en tres dimensiones, acelerar la documentaciéon y conectar con la nube para compartir disefios y
acceder a ellos desde un dispositivo movil.

1.11 Caraoteristioas

A. Se tienen al alcance herramientas en 2D y 3D

Autodesk® y AutoCAD® 2017 conectan los flujos de trabajo de disefio maximizandolos. Las
nuevas herramientas de colaboracién social con fuente de disefio aumentan la implicacion de los
participantes en los proyectos compartidos, mejorando la calidad del proyecto final. Las innumerables
mejoras de ahorro de tiempo aceleran el flujo de trabajo cotidiano. Cuenta también con cartografia
activa y prestaciones nuevas y potentes para capturar la realidad.

B. Mas facilidad y flexibilidad para diseiiar en 3D

Un potente conjunto de herramientas intuitivas de disefio ayuda a explorar y visualizar los conceptos
en tres dimensiones.

El flujo de trabajo de los proyectos se agiliza con caracteristicas que aceleran la informacién de los
disefios.

D. Colaboracion intuitiva

Intercambio de ideas mediante tecnologias de disefio conectadas en la nube desde Autodesk 360.

112 »
Requisitos del sistema para AutoCAD 2017

* Microsoft® Windows® 10 (sistema operativo de escritorio).
Sistema operativo * Microsoft Windows 8.1 con la actualizacion KB2919355.
* Microsoft Windows 7 SP1.

1 gigahercios (GHz) o mas rapido de 32 bits (x86) o un procesador de

Tipo de CPU 64 bits (x64).
Para AutoCAD 2017 de 32 bits:
. * 4 GB recomendado.
Memoria

Para AutoCAD 2017 de 64 bits:
* 8 GB recomendado.
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1360x768 (1600x1050 o superior recomendado) con color verdadero.

Resolucién de pantalla
uet o 125% de escritorio Escala (120 ppp) o menos recomendable.

Adaptador de pantalla de Windows capaz de 1360x768 con capacidades

Tarjeta grafica de color verdadero y DirectX® 9 ', DirectX 11 tarjeta compatible
recomendado.

Espacio del disco Instalacién 6.0 GB.

Dispositivo sefialador MS-Ratén compatible.

Digitalizador Apoyo WINTAB.

Medios de comunicacion (DVD) Descarga e instalacion desde un DVD.

Navegador Windows Internet Explorer 9.0 (o posterior).

NET Framework NET Framework versién 4.6.

ToolClips Media Player Adobe Flash Player o hasta v10.

El servidor de licencias y todas las estaciones de trabajo que se
ejecutaran. Las aplicaciones que dependen de las licencias de red
deben ejecutar el protocolo TCP/IP.
Microsoft® o Novell TCP/IP pilas de protocolos son aceptables. Entrada
Red principal en las estaciones de trabajo, puede ser NetWare o Windows.
Ademas de los sistemas operativos compatibles con la aplicacion, el
servidor de licencias se ejecutara en el Windows Server 2012, Windows
Server 2012 R2, Windows Server 2008, Windows 2008 Server R2
ediciones.

" DirectX 9 recomendado por sistema operativo compatible.

Requisitos adicionales para grandes conjuntos de datos, nubes de puntos y modelado 3D

Memoria 8 GB de RAM o mayor.
Espacio del disco 6 GB de disco duro libre disponible, sin incluir los requisitos de instalacién.
1600x1050 o un mayor adaptador de pantalla de video en color real; 128 MB de VRAM
Tarjeta grafica o superior; Pixel Shader 3.0 o superior; tarjeta grafica Direct3D® para estaciones de
trabajo.

Se recomiendan 64 bits para los sistemas operativos si se trabajan con
conjuntos de datos grandes, nubes de puntos y modelado 3D. También es muy
necesario si se desea utilizar la funcion modelo de documentacién de AutoCAD.



	Autocad-2017
	Autocad-2017 b

