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1 Entorno de CorelDRAW

Responde: ¿Para qué  se utiliza este programa?

Enumera las partes del entorno de CorelDRAW.

1. Iniciamos CorelDRAW 

2. Entorno de CorelDRAW 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................

Barra de menús

Ventanas acoplables

Barra de propiedades

Pestañas de archivos

Caja de herramientas

Área de diseño

Barra de estado

Paleta de colores
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CorelDRAW

Coloca los campos de la ventana Crear un documento nuevo.

Escribe el procedimiento para guardar un archivo.

3. Crear un documento nuevo

4. Guardar un archivo

1. ...........................................................

2. ...........................................................

3. ...........................................................
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3. ...................................................................................................................................
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