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Sesión

Macrotic 6.o grado - Texto escolar

1 Entorno de CorelDRAW

1. Iniciamos CorelDRAW 

Es un programa de edición vectorial, generalmente utilizado para la creación de 

programas de diseño, pero en esta unidad trabajaremos con uno 

dibujar ilustraciones de manera sencilla. 

Procedimiento

1. Haz clic en el botón Inicio ( )

2. Escribe Corel 

3. Selecciona CorelDRAW X7.
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CorelDRAW

Macrotic 6.o grado - Texto escolar

2. Entorno de CorelDRAW

A. Caja de herramientas

en CorelDRAW. Generalmente, se presenta en forma vertical, pero también 

Barra de menús Barra de propiedades

Barra de estadoÁrea de diseño Paleta de colores

Ventanas acoplables

Caja de herramientas

Pestañas 
de archivos

B. Barra de propiedades

trabajando. Está ubicada en la parte superior del entorno.


