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1.1  Introducción a la programación orientada a objetos
La programación orientada a objetos es conocida como un modelo de programación. 
Esto lleva a pensar que no representa a un lenguaje específico, sino a una forma de 
implementar los procesos dentro de una organización.

Analizando un poco más allá de los empleados, se puede encontrar que ellos se distinguen 
por las distintas labores que realizan o los horarios de trabajo. Es así que se comenzará 
a pasar los elementos del mundo real en un código orientado a objetos. Sin embargo, 
resulta importante especificar que existen diferencias entre las palabras «programación 
orientada a objetos» y un «lenguaje de programación orientado a objetos». 

Mientras que la programación orientada a objetos es reconocida como un modelo de 
programación que convierte entidades del mundo real en objetos, el lenguaje orientado 
a objetos es considerado como un lenguaje de programación que permite desarrollar 
aplicaciones orientadas a objetos. En virtud de este contraste, en estos primeros capítulos 
buscará usar correctamente la metodología de la programación orientada a objetos, 
tomando como entorno de trabajo a Visual Studio 2015. 

Este tipo de programación surge como una alternativa moderna para el desarrollo de 
aplicaciones, muy distinta a los usos anteriores de una programación estructurada o de una 
programación modular que permitía descomponer un código completo. 

Por otro lado, se trata de una programación que define una serie de conceptos y 
técnicas que permiten representar eventos o entidades del mundo real basados 
en objetos —ahora vistos en clases, objetos, métodos, propiedades, herencia, 
encapsulación y polimorfismo— generando así una aplicación duradera en el tiempo 
y sujeta a cambios que no perjudican el accionar de la misma.

La característica de la programación orientada a 
objetos es tener la misión de llevar elementos del 
mundo real a un nivel de código que represente lo 
mismo. Así, por ejemplo, los empleados de una 
empresa por características comunes tienen un 
código que los identifica: nombres y apellidos, 
categoría de empleado, entre otras propias del 
empleado. 


