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REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Ahora se puede disefiar y dar forma rapida a todo lo que nos rodea, con potentes herramientas de
disefio conectadas de Autodesk®, ademas se puede crear impresionantes disefios en 3D, acelerar
la documentacion y conectarse a la nube para colaborar en los disefios y acceder a ellos desde un
dispositivo movil.

Caracteristicas de AutoCAD 2016

* Herramientas de CAD 2D y 3D orientadas para disefio y documentacién: Autodesk® AutoCAD® 2016
conecta los flujos de trabajo de disefio maximizandolo. Las nuevas herramientas de colaboracién
social con fuente de disefio aumentan la implicacion de los participantes en los proyectos
compartidos mejorando la calidad del proyecto final. Las innumerables mejoras de ahorro de
tiempo aceleran el flujo de trabajo cotidiano. Con cartografia activa y potentes prestaciones
nuevas para capturar la realidad son muy importantes, AutoCAD conecta sus todas tus ideas de
diseio al mundo que le rodea y permite que se muestren en dos y tres dimensiones.

Mas flexibilidad para disefiar en 3D: Un potente conjunto de herramientas de disefo intuitivas le
ayuda a explorar y visualizar los conceptos en 3D.

* Documentacion rapida: El flujo de trabajo de los proyectos se agiliza con caracteristicas que
aceleran la informacidn de los disefios.

Colaboracién intuitiva: Intercambio de ideas mediante tecnologias de disefio conectadas en la
nube del Autodesk 360.

REQUISITOS DEL SISTEMA PARA AUTOCAD 2016 (32 Y 64 BITS)

DESCRIPCION REQUISITOS

Microsoft Windows 10

Microsoft Windows 8 / 8.1 Empresa
Microsoft Windows 8 / 8.1 Pro
Microsoft Windows 8 / 8.1
Microsoft Windows 7 Enterprise
Microsoft Windows 7 Ultimate
Microsoft Windows 7 Professional
Microsoft Windows 7 Home Premium

Sistema operativo

Tipo de CPU Minimo Intel® Pentium® 4 o AMD Athlon™ 64

Para 32 bits de AutoCAD 2016: 4 Gb recomendado
Memoria
Para 64 bits de AutoCAD 2016: 8 Gb recomendado

1024 x 768 (1600 x 1050 o superior recomendado)

Resolucién de la pantalla
con color verdadero
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Display card

Espacio en disco
Dispositivo de sefializacion
Media (DVD)

Navegador

.NET Framework

Requerimientos del sistema

Adaptador de pantalla de Windows capaz de 1024 x
768 con capacidades de color verdadero

DirectX® 9 o DirectX 11 tarjeta compatible
Instalacion 6.0 Gb

MS-Ratén dispositivo compatible

Descarga e instalacion desde DVD
Windows Internet Explorer 9.0 (o posterior)

.NET Framework version 4.5

REQUISITOS ADICIONALES PARA GRANDES CONJUNTOS DE DATOS, NUBES DE

PUNTOS Y MODELADO 3D

DESCRIPCION REQUISITOS

Memoria

Espacio en disco

Display card

8 Gb de RAM o mas

6 Gb de disco duro libre disponible, sin incluir los
requisitos de instalacion

1600 x 1050 o superior adaptador de pantalla de
video de color verdadero, 128 MB de VRAM o superior,
Pixel Shader 3.0 o superior, tarjeta grafica para
estacion de trabajo capaz Direct3D®

m— Se recomienda utilizar sistemas operativos 64 bits si trabaja con conjuntos de datos grandes, nubes

de puntos y modelado 3D.

EED INICIO DEL PROGRAMA

Para iniciar haga doble clic en el icono de acceso directo de AutoCAD 2016.
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