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Capítulo

1Definiciones previas

1.1  Elementos de Revit Structure
En Revit, el comportamiento de los elementos está determinado fundamentalmente 
por su contexto en el edificio. El contexto está determinado por la forma en que se 
dibuja el componente y por las relaciones de restricción que se establezcan con otros 
componentes. Muchas veces, el usuario no realiza ninguna acción para establecer 
estas relaciones, pero van implícitas en lo que se dibuja y cómo se dibuja. En otros 
casos, el usuario puede controlarlas explícitamente, bloqueando una cota o alinean-
do dos muros, por ejemplo.

Esta implementación proporciona flexibilidad a los diseñadores, ya que los elemen-
tos de Revit se han diseñado para la creación y la modificación directa por parte del 
usuario, sin necesidad de programar. Al dibujar, puede definir elementos paramétri-
cos nuevos en Revit.

1.1.1 Elementos de modelo

Representan la geometría 3D real de un edificio. Existen dos tipos de elementos de 
modelo: los anfitriones y los componentes de modelo.

A.	Elementos anfitriones
Normalmente, son construidos in situ en el emplazamiento de la construcción. 
Por ejemplo, las losas y los muros estructurales son elementos anfitriones y se les 
denomina de este modo debido a que alojan a otros elementos.

B.	Componentes de modelo
Estos son los demás elementos que componen el modelo de construcción.

1.1.2 Elementos de referencia

Ayudan a definir el contexto del proyecto. Por ejemplo, los niveles, las rejillas y los 
planos de referencia son una muestra de ellos.
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16 Revit Structure

1.1.3 Elementos específicos de vista

Son los que aparecen solo en las vistas donde se encuentran. Son útiles para describir 

y documentar el modelo. Las cotas son un ejemplo de ello. Hay dos tipos de elemen-

tos específicos de vista: los elementos de anotación y los elementos de detalle.

A.	Elementos de anotación
Son los componentes 2D que documentan el modelo y mantienen la escala en el 
papel. Cotas, etiquetas y notas clave son ejemplos de elementos de anotación. 

B.	Elementos de detalle
Son elementos 2D que proporcionan detalles sobre el modelo de construcción en 
una vista particular. Líneas de detalle y regiones rellenadas son ejemplos de ello.

Figura 1.1  Clasificación de los elementos de Revit Structure
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