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Introducción
La computadora, en la actualidad, es considerada una herramienta indispensable, ya que 
permite realizar muchas actividades en corto tiempo y de manera eficaz. Técnicamente, es 
considerada como un dispositivo electrónico capaz de ejecutar instrucciones o sentencias 
solicitadas por un determinado usuario. 

Ha pasado de ser un simple aparato electrónico que permitía registrar información o rea-
lizar cálculos complejos a convertirse en un dispositivo indispensable para la humanidad. 
Permite desde redactar una carta simple hasta controlar una operación médica compleja.

Entonces, se puede decir que la computadora, en la actualidad, es considerada una herra-
mienta de trabajo indispensable en todo sector; ya que permite optimizar y agilizar todo 
tipo de tarea. También es usada como entretenimiento, ya que permite ejecutar juegos 
tanto de plataforma como online, así como visualizar videos, escuchar música, entre otros 
que seguirán entreteniendo. Asimismo, se puede decir que es considerada un medio de 
comunicación, ya que gracias al correo electrónico, redes sociales, entre otros, nos pode-
mos comunicar con el mundo. Finalmente, puede ser considerada como el más grande 
repositorio de información que existe, dado que gracias a la Internet podemos tener acceso 
a cientos de miles de información.

Por estas razones, se puede decir que las computadoras y la tecnología han evolucionado 
paralelamente de manera rápida por no decir abrumadora, hasta podemos decir que en 
algún momento será difícil manejar tanta información, es notable que nos está simplifi-
cando muchas de nuestras tareas. El uso de aparatos móviles, tabletas y la computadora 
misma será de vital importancia para nuestro futuro.

Finalmente, se concluye que la computadora resulta ser una herramienta importante en el 
proceso de solución de nuestro problema. Para poder llegar a solucionar problemas debe-
mos comportarnos como programadores ya no como un usuario más de la computadora. 
He aquí el objetivo de este libro, involucrarlo a usted en el mundo de la programación 
mediante el lenguaje C#.


