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Primeros pasos

1.1 DESCRIPCION DEL AUTOCAD 2016

Ahora se puede disefiar y dar forma rapida a todo lo que nos rodea con potentes herramientas de disefio
conectadas de Autodesk®. Ademas, crear impresionantes disefios en 3D, acelerar la documentacion y
conectarse a la nube para colaborar en los disefios y acceder a ellos desde un dispositivo movil.

1.1.1 Caracteristicas

Autodesk® AutoCAD® 2016 conecta los fluios de traba(ljp de disefio maximizandolo. Las nuevas
herramientas de colaboracion social con fuente de disefio aumentan Iallmf)llcamon de los
participantes en los proyectos compartidos mejorando la calidad del proyecto final.

Gracias a las innumerables mejoras de ahorro de tiempo, aceleran el flujo de trabajo cotidiano.

{\simi?ré]od resulta importante la cartografia activa y las potentes prestaciones nuevas para capturar
a realidad.

AutoCAD, ademas, conecta todas las ideas de disefio al mundo que nos rodea y permite que se
muestren en dos y tres dimensiones.

(Ejl flujo de trabajo de los proyectos se agiliza con caracteristicas que aceleran la informacion de los
iseflos.

D. Colaboracion intuitiva

g%r(r)nite el intercambio de ideas mediante tecnologias de disefio conectadas en la nube de Autodesk



5 AutoCAD 2016

Requisitos del sistema para AutoCAD 2016 de 32 y 64 bits.

+ Microsoft® Windows® 10

4 Microsoft® Windows® 8/8.1 Empresa
« Microsoft Windows 8/8.1 Pro

+ Microsoft Windows 8/8.1

+ Microsoft Windows 7 Enterprise

« Microsoft Windows 7 Ultimate

« Microsoft Windows 7 Professional

« Microsoft Windows 7 Home Premium

Minimo Intel® Pentium® 4 o AMD Athlon™ 64

C. Memoria

4 Para 32 hits de AutoCAD 2016:
- 4 GB (recomendado)

4 Para 64 bits de AutoCAD 2016:
- 8 GB (recomendado)

+ Adaptador de pantalla de Windows 1024 x 768 con capacidades de color verdadero (True Color)
4 DirectX® 9 o DirectX 11 (tarjeta compatible recomendada)

Windows Internet Explorer 9.0 o posterior
J. .NET Framework

NET Framework version 4.5
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