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CorelDRAW

El programa CorelDRAW es parte del paquete de Corel Graphics Suite disefiado por la
empresa canadiense Corel Corporation. CorelDRAW es uno de los programas mas repre-
sentativos de la empresa Corel.

Es un programa de dibujo vectorial, también denominado «graficador» o «vectorizador».
CorelDRAW permite, a través de sus herramientas, el acceso a poligonos, formas, lineas,
textos, imagenes, rellenos, bordes, etc.

Con este programa se puede crear, clonar ilustraciones o graficos vectoriales (dibujos),
crear disefios de logotipos, afiches, volantes, tripticos, diplomas, calendarios, letreros (gi-
gantografias), portadas de paginas web, etc., para imprimirlos o visualizarlos.

La empresa Corel fue fundada por Michael Cowpland en 1985. El nombre Corel, en parte,
corresponde al apellido Cowpland.

e COwpland
» REsearch Labs

La palabra Corel significa «Laboratorio de Investigacion Cowpland».

Los ingenieros informdticos Michel Bouillon y Pat Beirne disefiaron el programa Corel-
DRAW version 1 para Corel Corporation en 1989.

La creacién del programa CorelDRAW revoluciond la computacién e informatica en el di-
sefio grafico computarizado al convertirse en el primer software de entorno grafico para
el sistema operativo Windows.
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Entre las mas recientes aplicaciones o programas de CorelDRAW figuran:

» CorelDRAW: Programa de dibujo vectorial.

» Corel PHOTO-PAINT: Programa de edicién de imagenes y fotografias.
e Corel VENTURA: Programa para maquetacién, diagramacion.

» Corel PAINTER: Programa para arte digital.

» Corel PAINTSHOP PRO: Programa para retoque fotografico.

-

0

i | CorelDRAW,,

/ 7
painter X

T ey

Otros de los grandes desarrollos de Corel es la suite ofimatica Corel
WordPerfect Office, formada por los siguientes programas:

* WordPerfect: Programa procesador de texto, para crear
documentos.
» Quattro Pro: Programa hoja de cdlculo, para operaciones de

, Word Perfect
calculo. suowo QFFICE X7

 Presentations: Programa para crear presentaciones.
» Paradox: Programa para administrar base de datos.

1.1 Requisitos para la instalacion de Corel

« Sistema operativo: Windows 8 - 8.1 o Windows 7 (de 32 o 64 bits) con los Service
Packs actualizados.

* Procesador: Intel Core 2 Duo o AMD Athlon 64

Memoria RAM: 2 GB.

« Disco duro: 1 GB de espacio (para la instalacién)

Resolucidn de pantalla: 1280 x 768 pixeles.



