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El programa CorelDRAW es parte del paquete de Corel Graphics Suite diseñado por la 
empresa canadiense Corel CorporaƟ on. CorelDRAW es uno de los programas más repre-
sentaƟ vos de la empresa Corel.

Es un programa de dibujo vectorial, también denominado «grafi cador» o «vectorizador». 
CorelDRAW permite, a través de sus herramientas, el acceso a polígonos, formas, líneas, 
textos, imágenes, rellenos, bordes, etc.

Con este programa se puede crear, clonar ilustraciones o gráfi cos vectoriales (dibujos), 
crear diseños de logoƟ pos, afi ches, volantes, trípƟ cos, diplomas, calendarios, letreros (gi-
gantograİ as), portadas de páginas web, etc., para imprimirlos o visualizarlos.

La empresa Corel fue fundada por Michael Cowpland en 1985. El nombre Corel, en parte, 
corresponde al apellido Cowpland.

• COwpland 
• REsearch Labs 

La palabra Corel signifi ca «Laboratorio de InvesƟ gación Cowpland».

Los ingenieros informáƟ cos Michel Bouillon y Pat Beirne diseñaron el programa Corel-
DRAW versión 1 para Corel CorporaƟ on en 1989. 

La creación del programa CorelDRAW revolucionó la computación e informáƟ ca en el di-
seño gráfi co computarizado al converƟ rse en el primer soŌ ware de entorno gráfi co para 
el sistema operaƟ vo Windows.
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Entre las más recientes aplicaciones o programas de CorelDRAW fi guran:

• CorelDRAW: Programa de dibujo vectorial.
• Corel PHOTO-PAINT: Programa de edición de imágenes y fotograİ as.
• Corel VENTURA: Programa para maquetación, diagramación. 
• Corel PAINTER: Programa para arte digital.
• Corel PAINTSHOP PRO: Programa para retoque fotográfi co.

Otros de los grandes desarrollos de Corel es la suite ofi máƟ ca Corel 
WordPerfect Offi  ce, formada por los siguientes programas:

• WordPerfect: Programa procesador de texto, para crear 
documentos.

• Qua  ro Pro: Programa hoja de cálculo, para operaciones de 
cálculo.

• Presenta  ons: Programa para crear presentaciones.
• Paradox: Programa para administrar base de datos. 

1.1 Requisitos para la instalación de Corel

• Sistema operaƟ vo: Windows 8 - 8.1 o Windows 7  (de 32 o 64 bits) con los Service 
Packs actualizados. 

• Procesador: Intel Core 2 Duo o AMD Athlon 64
• Memoria RAM: 2 GB.
• Disco duro: 1 GB de espacio (para la instalación)
• Resolución de pantalla: 1280 x 768 píxeles.


