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1.1  REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

1. Requisitos del sistema para AutoCAD 2015 de 32 bits

Descripción Requisito
Sistema operativo Service Pack 3 (SP3) o posterior de:

 Microsoft® Windows® XP Professional
 Microsoft® Windows® XP Home

Los sistemas operativos siguientes:
 Microsoft Windows 7 Enterprise
 Microsoft Windows 7 Ultimate
 Microsoft Windows 7 Professional
 Microsoft Windows 7 Home Premium
 Microsoft Windows 8
 Microsoft Windows 8 Pro
 Microsoft Windows 8 Enterprise
 Microsoft Windows 10

Navegador Internet Explorer® 7.0 o posterior

Procesador Windows XP:
Procesador Intel® Pentium® 4 o AMD Athlon™ Dual Core de 1,6 GHz o superior con 
tecnología SSE2

Windows 7 y Windows 8:
Procesador Intel Pentium 4 o AMD Athlon Dual Core de 3,0 GHz, o superior con 
tecnología SSE2

Memoria 2 Gb de RAM (recomendado: 4 Gb)

Resolución de 
visualización

1024 x 768 (1600 x 1050 o superior recomendado) con color verdadero

Espacio en disco Instalación: 6,0 Gb

Dispositivo señalador Admite ratones de Microsoft

Soportes Descarga e instalación desde DVD

Requisitos adicionales 
para modelado en 3D

Procesador Intel Pentium 4 o AMD Athlon de 3,0 GHz o superior; o procesador 
Intel o AMD Dual Core de 2,0 GHz o superior
4 Gb de RAM
6 Gb de espacio libre en el disco duro (sin incluir los requisitos de instalación)
Adaptador de pantalla de vídeo de 1280 x 1024 con color verdadero de 128 Mb o 
superior, Pixel Shader 3.0 o superior y tarjeta gráfica compatible con la estación de 
trabajo Direct3D®.

Nota: Se recomiendan los sistemas operativos de 64 bits cuando se trabaja con 
grandes conjuntos de datos. Consulte los requisitos para sistemas de 64 bits de 
AutoCAD LT para obtener más información.
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2. Requisitos del sistema para AutoCAD 2015 de 64 bits

Descripción Requisito
Sistema operativo Service Pack 2 (SP2) o posterior de:

 Microsoft® Windows® XP Professional*

Los sistemas operativos siguientes:
 Microsoft Windows 7 Enterprise

 Microsoft Windows 7 Ultimate

 Microsoft Windows 7 Professional

 Microsoft Windows 7 Home Premium

 Microsoft Windows 8

 Microsoft Windows 8 Pro

 Microsoft Windows 8 Enterprise

* Nota: VBA no es compatible con Windows XP Professional.

Navegador Internet Explorer® 7.0 o posterior

Procesador AMD Athlon 64 con tecnología SSE2

AMD Opteron™ con tecnología SSE2

Intel Xeon® compatible con Intel EM64T y SSE2

Intel Pentium 4 compatible con Intel EM64T y tecnología SSE2

Memoria 2 Gb de RAM (recomendado 4 Gb)

Resolución de 
visualización

1024x768 (1600x1050 o superior recomendado) con color verdadero

Espacio en disco Instalación: 6,0 Gb

Dispositivo señalador Admite ratones de Microsoft

Soportes Descarga e instalación desde DVD

Requisitos adicionales 
para modelado en 3D

4 Gb o más de RAM
6 Gb de espacio libre en el disco duro (sin incluir los requisitos de 
instalación)
Adaptador de pantalla de video de 1280x1024 con color verdadero 
de 128 Mb o superior, Pixel Shader 3.0 o superior y tarjeta gráfica 
compatible con la estación de trabajo Direct3D®.
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	AUTOCAD 2015 a
	AUTOCAD 2015 b

